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BTS 1 TC — TD Traitement de I'lmage

Les photos prises avec les APN ont une
définition de plus en plus importante et

sont de plus en plus lourdes. La taille est

ou les insérer sur un blog, un forum ou
un site, il est trés souvent nécessaire de

réduire leur taille pour diminuer I'espace

exprimée en Ko ou Mo. Pour effectuer occupé sur I'écran et le temps de

des échanges, les envoyer par courriel transmission et/ou d'affichage.

1- Paramétrage de l'interface

Voici quelques réglages conseillés pour démarrer.

Lancer la commande [Zeils)  lea m g {0 oot
Dans [ s R ENE : choisir &)

&l Préfrences

B Rsowces systere
¥ Thame
B Gestian des couker:
W8 Importation et espostation d'images
Sdectionner un theme

Theme Dossier
Dark C\Pregreem Fles GIMIP 2\sharetgimps L themes| Dare
Gray  C\Progrem Fles\ GIMP Zisharehgimph L0 themes| Gray

2| Optiors des cutis
1 (B8] Image par ot

] Grille per ciéfaut

(] T TS
B Eoite 3 outls

L Vaheurs par difout des boites de dialogue

Gystem i Program Fia GIMP Tishare gimph L 0ithemes\ Gystem

35 systerme daide

WY affichage

T Gestion des Fenétres
PP Fenstres dimeges

T #pparence

[£] Titre =t état

B Aigrement
[ (58] Phiiphériques d'mirée

&) Cortilouss d entrta

1 (5] Drcasiens

5 Tiecharger be theme actuel

P

Annular

i Interface > Théme d'iconeeEdL egacy]

 Preterences x

Théme dicdne
| S

Sélectionner un theme dkdne

B Roccources i

Gestion des coulsurs

T8 Importation et exportation dimages
[2E] options des nitie

B |8 Image par difaut

Theme dicéne

| Grille par defaus

i B tnterface

el Eoie 3 outi

C\Program Fies\ GIMP Zishardg
CiProgrem Fles' GIMP Zsharetgimph BiconsiSymbelic- iwverted

Symbelic- High-Contrast Syrmbelic-High-Contee
~&f Symbolic-verted
& Symbalic-bweted-High-Cortrast ©\Program Fies\GIMP Wgimgh

1) Valeurs par difaus des botes de dislogue
21 systerme waige
BT asfichage
T Gesticn des fentres
o M Fanétros dimages
T fpparinica
[ Tite et état
5 alignement
& 5| Périphériques d'entrée
o) Cortréleurs dentrés

@ B Desian

Estimer la taille dicéne 2 parir de f2 résclution =

|
Petite Micyenie:

B

Aidz Apnuler
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eIl lInterface > Boite a outilsPelleeldstSldUtiliser des groupes d’outils

B Ressources systime
n Gestion des couteurs
B8 irrporation ef exportation d images
FJif| Cptione der outile
= [KS] Irrege per défeut

Apparenca
Gl [ Aficherle oge de GIMP [cible de glisser-dépaser

] e par gt B afficherin couteur de premie et o rigse-plan
ﬁ:,m_,c, S [ dsficherles brosses motifs et dégrades sctifs

! e =

[ Uriliser des groupes d'autils
- " 6 bates do dizkagas
: Canfigueation des autils

B systerme lside =

] aiichase e [l Greuge

[ Gestian des fenstras - :—-Dégl!(emml
<) [ Fentres dimage - '»-E‘Aignmm

[ Apparence

— & .Gnouos

x| Tre e tat

[B] stignerrent @ f—-Sdu:uon rectangulaine

=] I'-J:' Periphiriques & srtrie

- -l:‘s‘elm.c,n elliptigus
s [ orovee

&) Contréleurs drentrée
12 ﬁ Dossiers 1
= @ -Se'lel:r:on P
» v *
b Bnialicer | [ dsiae || Aanule

2- Redimensionner

Vous pouvez regarder cette vidéo UGN T EE e E E R E OFasH0)]
@ﬁé ¥
recadragef e .;é-m;%’;

fribit s s 5
* https://youtu.be/RsvkL_4Tgxo E]s,?:!i.]"ﬁ,ﬁ],

1. EEEEIEEENEEE autocollant.png (393 Ko) sur la plateforme de cours. La

visionner dans sa taille d'origine en passant le zoom a 100 %. en bas de la

fenétre.

2. . Il s'agit de changer ses dimensions en pixel et m
de l'image.
+ Choaisir , la hauteur est

. Echelle et taille de limage X

.\ Echelle et taille de I'image
[zutocollant] {importée}-20

Taille d'image
Largeur: 300

Hauteur: 78
800 x 178 pixels

Résolution X: | 2,8330
Résolution ¥: 2,8330
Qualité

Interpelation: | Cubique

Aide Réinitialiser

s |px |v

4 Pixels/mm v

Mise a I'échelle

Annuler

réglée automatiquement si [SSle sl [IIES )1

o [N\ui=lgiitelnl : la réduction des dimensions d'une

image est irréversible. Sauf bien évidemment

si vous avez conservé le fichier d'origine.

Un conseil donc : faire autant de test que nécessaire [Egielelii = %e [l e
fichier d'originefsllsIqvlsiformat non destructiffelelnlnl=A .
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3. 2SI E A Ml [SEIIE le nom autocollant_2.png
4. Exporter I'image [sliRieldialeiaeelyy| ld==0ole .

L'un des avantages du format JPEG est
le fait que lors de I'enregistrement de ce
fichier, il y a obligatoirement
compression de I'image en éliminant des
données susceptibles de ne pas étre
percues par I'ceil humain. Il en résulte
une diminution du poids du fichier.

Le choix du mode de
réduction/compression est un choix
personnel a effectuer en fonction du

résultat d'affichage attendu & I'écran :

résolutions courantes : 1024x768 ou

800x600 pixels.

A chaque enregistrement en JPEG la
qualité des photos est dégradée. Avant
toute modification d'une photo, effectuer
un enregistrement sous un autre nom
pour conserver votre original.

Un taux de compression tres bas peut
donner un effet de pixellisation qui

dégrade I'image.

Il peut étre intéressant de découper I'image, comme avec un cutter afin de la recadrer.

autocollant_2.png.

Il existe plusieurs méthodes possibles.

3.1- Rogner la sélection

1. EEE G E R s[5 que vous souhaitez garder.

yAl S iizlimage > Rogner selon la sélection

3. Exporter I'image sous le nom autocollant_3.png.

3.2- Tailler I'image
S\ telelaleETdl outil de découpage

1

2 & garder.
3. pour découper.
4

-

2

. Exporter I'image sous le nom autocollant_4.png.
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4- Enlever un élément génant

Vous pouvez regarder cette vidéo SRy elelgie ST lele [ @.ﬁﬁ@

%Tﬁm ot

+ https://youtu.be/4AAADUI-L]JA esbt el
O Ab

L'image initiale perso-assis.jpg est en téléchargement sur la plateforme de cours.
image initiale

T

image finale

yMllFaire disparaitre le sac plastique de la photo.

2. Exporter I'image sous le nom perso-assis2.jpg.

Décrire ci-dessous les outils que vous avez utilisés :

J'ai utilisé le lasso pour sélectionner la zone. Ensuite j'ai utilisé I'outil de déplacement

pour déplacer la zone sélectionner par le lasso vers de I'herbe. J'ai copié I'herbe puis je
I'ai collé sur le sac plastique. Enfin, j'ai encré I'herbe copiée.

5- Eclaircir une partie de I'image

Vous pouvez regarder cette vidéo SR T TR S ERe e

https://youtu.be/1_hhUCgMV]U
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image initiale image finale

yWlE claircir le visage du personnage & I'ombre de la casquette.
2. Exporter I'image sous le nom chasseur-image2.jpg.

Décrire ci-dessous les outils que vous avez utilisés :

Avec la baguette magique et le lasso j'ai sélectionné les zones d'ombre puis avec le

lasso en mode soustraire j'ai désélectionné les zones qui n'étaient pas pertinentes.
Enfin j'ai augmenté la luminosité et le contraste dans Couleurs > Luminosité-Contraste.

6- Eclaircir une sélection complexe

L'image initiale chateau.jpg est en téléchargement sur la plateforme de cours.

image initiale image finale
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yWlE claircir la photo sans toucher au ciel.

2. Exporter I'image sous le nom chateau?2.jpg.

Décrire ci-dessous les outils que vous avez utilisés :

Avec la baguette magique et le lasso j'ai sélectionné les zones inverses a celles que je
veut modifier puis dans le menu Sélection j'ai fait Inverser, ce qui a sélectionné le

chateau et le parc devant. Enfin j'ai augmenté la luminosité et le contraste dans
Couleurs > Luminosité-Contraste.

7- Traiter I'arriere-plan d'une photo

Vous pouvez regarder cette vidéo EUE i eIV EERe I RS S

@hﬁ "El
dégradésg il
AL
- https://youtu.be/S8xYTDIEZCI @-g;a,,.,ﬁg

L'image initiale perso-assise.jpg est en téléchargement sur la plateforme de cours.
Image initiale
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yMllTraiter I'arriere plan de I'image de trois fagons différentes :

* En lefloutant

* Enleremplissant de gris
* Enle remplissant avec un dégradé
1. Exporter les images sous les noms perso-assise-flou.jpg, perso-assise-gris.jpg
et perso-assise-degrade.jpg
Décrire ci-dessous les outils que vous avez utilisés :

Avec le lasso j'ai sélectionné les zones inverses a celles que je veut modifier puis dans
le menu Sélection j'ai fait Inverser, ce qui a sélectionné le fond. Ensuite j'ai fait Filtres >
Flou > Flou gaussien.

Ensuite j'ai fait clique droit sur ma sélection puis Sélection > Vers chemin.

Aprés ca, j'ouvre une nouvelle image, je fait Importer un chemin puis Chemin vers
sélection, puis je sélectionne le gris pour en couvrir le fond. Pour cela, j'utilise l'outil de
remplissage.

Enfin, j'ouvre une derniére image, je fait Importer un chemin puis Chemin vers sélection,

8- Découper un médaillon circulaire

L'image initiale medaillon.jpg est en téléchargement sur la plateforme de cours.

Image initiale Image finale

sMlDécouper un médaillonfsRKells XYl outil de sélection elliptiquelY Nt ullaRE ="
el e 501515 enfoncée pour obtenir un cercle de sélection.

NI Xe Y| outil de déplacement en mode sélection &

Déplacement

, placer le cercle sur le

visage du personnage.

3. Copier la sélection ([®1315AY) puis coller dans une nouvelle image

IMAJ+CTRL+V|EslllEdition > Coller comme > Nouvelle imagel Dipkicer t sdlactan

4. Exporter cette nouvelle image sous le nom medaillon2.png
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Donner de la transparence au fond image en mode point en 256

coloré d'une image permet d'intégrer couleurs conserve la

parfaitement, par collage, cette image a transparence.

une autre image ou a un autre . Format de fichier
document. image en mode point 16 millions
L'image n'est pas habillée d'un de couleurs ou plus. L'image est
encadrement d{ a une couleur de fond. compressée et ne conserve pas la

La transparence dans Gimp est figurée transparence
par un damier noir et blanc} L e format PNG Format d'image

C'est le canevas de I'image. e en mode point qui cumulent les
e format Gl I Format de fichier avantages du Gif et du JPEG

9- Truquer une image : le foulard orange devient vert

Vous pouvez regarder cette vidéo SEE e R e e erdleTg = el [e] @356
transparence] iy

Fopiang o b B
?g:ﬁ#-!n: '

* https://youtu.be/Djpujt8c3IA OE® %

L'image initiale medaillon.jpg est en téléchargement sur la plateforme de cours.

image initiale image finale

5

IMEChanger la couleur du foulard en le faisant passer eu vert.

2. Exporter les images sous les noms medaillon-vert.jpg

Décrire ci-dessous les outils que vous avez utilisés :

Pour commencer, j'ai sélectionner le chéle avec le lasso puis j'ai fait Teinte-Saturation
et enfin j'ai augmenté la teinte.
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10- Utiliser les calques
Principe des calques H

Il faut voir les calques comme des feuilles

transparentes. L'image finale est le résultat de

la superposition de ces feuilles.

L'avantage de ce systéme cest que des filtres, des outils, des scripts,...).
chaque calque est indeépendant des L'organisation et la gestion des calques

autres, c’'est a dire qu’en dessinant sur se fait gréce & la fenétre de calques .

Télécharger les deux fichiers

calquel.png et calque2.png. lls sont

un calque, on ne modifie pas les autres.
Finalement chaque calque est lui-méme

une image que I'on peut modifier (avec

disponibles sur la plateforme de cours .

WY o]V e [RI XV Cl (el [N -1 Ke [SAMettre la photo avec le lac sur la photo au paysage}

Vous pouvez regarder cette vidéo SUAERCIETESEIENEEIESEE (@)%

calque Ea'?'ff-
: o Yol
iﬁ?:'l_'l-.q-

e https://youtu.be/x1zHquG-o5U (&)

1. Ouvrir la photo calque2.png.
2. Ouvrir I'image calquel.png en tant que nouveau calque :

tant que calque

Caiques [ Canaux £ Chemins (4

hode Mormal %15

(Opacié 1000}z
Vemouiller: of ¥ '

[

- i - calquel.png

@ ﬁ calque2.png

3. Faire [Lielole =t S ST e]3le| dans la fenétre des calques puis
choisir A E RNy 1Nell)ale| pour gérer la transparence.
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"MlFn utilisant la méthode de votre choixMeGISdIG AN Tels[Xellgarde le bas du
=dle haut du calque 28

a faire

A=l avant de faire une manipulation sur

I'image, sélectionnez bien le calque

bt
e
3
bl

correspondant.

IR @ ool 3Tl [Xe[Amasquer un calque en cliquant

EMAEES] o droite dans la fenétre des calques.

On peut aussi (o= e[l IES grace aux

fleches vertes en bas de la fenétre des calques.

Décrire ci-dessous les outils que vous avez utilisés :

Sauvegarder le fichier au format Gimp XCFRRIYele]le[FII Yol gl aele] gEY=TaV/=ES
pour une utilisation ultérieure. C'est un [{elggleife SR 71l

6. Exporter le fichier au format [|g=€]. [Sllele[SEE e l61 1=, cela signifie que les
calques ne sont pas conservés. C'est un [{elfileiile o el gleile]yl.
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	3- Recadrer
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	3.2- Tailler l'image
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	9- Truquer une image : le foulard orange devient vert
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	Zone de texte 1: J'ai utilisé le lasso pour sélectionner la zone. Ensuite j'ai utilisé l'outil de déplacement pour déplacer la zone sélectionner par le lasso vers de l'herbe. J'ai copié l'herbe puis je l'ai collé sur le sac plastique. Enfin, j'ai encré l'herbe copiée.
	Zone de texte 1_2: Avec la baguette magique et le lasso j'ai sélectionné les zones d'ombre puis avec le lasso en mode soustraire j'ai désélectionné les zones qui n'étaient pas pertinentes. Enfin j'ai augmenté la luminosité et le contraste dans Couleurs > Luminosité-Contraste.
	Zone de texte 1_3: Avec la baguette magique et le lasso j'ai sélectionné les zones inverses à celles que je veut modifier puis dans le menu Sélection j'ai fait Inverser, ce qui à sélectionné le château et le parc devant. Enfin j'ai augmenté la luminosité et le contraste dans Couleurs > Luminosité-Contraste.
	Zone de texte 1_4: Avec le lasso j'ai sélectionné les zones inverses à celles que je veut modifier puis dans le menu Sélection j'ai fait Inverser, ce qui à sélectionné le fond. Ensuite j'ai fait Filtres > Flou > Flou gaussien.
 
Ensuite j'ai fait clique droit sur ma sélection puis Sélection > Vers chemin.
 
Après ça, j'ouvre une nouvelle image, je fait Importer un chemin puis Chemin vers sélection, puis je sélectionne le gris pour en couvrir le fond. Pour cela, j'utilise l'outil de remplissage.
 
Enfin, j'ouvre une dernière image, je fait Importer un chemin puis Chemin vers sélection, puis je sélectionne deux couleurs pour en faire un dégradé. Pour cela, j'utilise l'outil de dégradé avec lequel je tire une ligne de part et d'autre de l'image, ce qui donne une dégradé.
	Zone de texte 1_5: Pour commencer, j'ai sélectionner le châle avec le lasso puis j'ai fait Teinte-Saturation et enfin j'ai augmenté la teinte.
	Zone de texte 1_6: 


