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Fiche n°2 — Cadre texte & Cadre image.

1- Les textes

Vous pouvez regarder le tutoriel vidéo sur la fenétre des propriétés E]"E:'ﬁﬁ@
JH TR

dans Scribus :

e https://youtu.be/SFFIWK6n4Wk

1 I E LY T e YA e

17 1 T LR B SR B B8 BT B0 B30 S
= Propriétés 3 @
a %4z |
Marm
|Texte4 |
GEOmErtis
L J 5 116,22 pt =]
i EEXS 3
Largeur ; |_4?_,?Ep_t $_| -‘
Haukeur ! E}E_pt ¢_| t
Ritation : |E,_U° C_|
e—Q

1- Cliquer sur l'icone « [Sele[{=Ne CREVALE »

2- Dessiner le cadre dans la page
3- Faire [§7 pour afficher les propriétés du cadre

Si on fait un [N ER R EE4E le cadre est rempli avec du texte. Cela aide ¢

visualiser le rendu de la mise en page.

1.2- Editer le texte

INpife s SNt [i=0Ide\lelts}clic bouton droit > « Modifier le texte »

T — LEEEATERNE permet d'effectuer des

Ficier  Ediion  [nsérd retin
Teavol b modifications et corrections au texte et d'appliquer
2| T Pl Roquiar A I o s T o 2| ECIE I et v

] e e e[S P o 2 L[ | 100, | efelack | 100
s R e orl lldes styles de paragraphesgiReelylaic

& saunk |es coepes que
fral, car ces rariors géndrak d\xchat'c DI.ISCU’fu‘ScS mas de quekutin en
D ey o | o oo A Sty o s T :
]
e e s o e e o vt 1t maenaa e | AUtomatiquement les mots et les paragraphes.

Ja Frappez, | tenda quelous s,

T ) Notez qu'il est possible d'appliquer un style a

122 L=tires et mspaces © GE4 Faragrephes | Mobs: 122 Lebbres ot sspeces : @i

I'ensemble du texte ou paragraphe par paragraphe.

L'icéne |* || permet de les modifications apportées au texte Eelge [Nia{lal K=l ET.
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1.3- Paramétrer le texte

De nombreux parameétres permettent d'améliorer la visibilité d'un texte.

et e RS e P R e [ [(=R {545, puis faire [§74 pour éditer les propriétés du cadre.
| Police du texte ou de I'objet sélectionné
Texte
7 Tr Arial w

y Regular L
_ T 12,000t A
% |Interlignage fixe VHISJDD pk $|
ll-

Couleur £ effets |

[ Paramétres de stvles |
[ Décalags de oremiste lione |
. lonne
Alignement du texte M Corps : taille de la police
=) Fol
c: n - gauche Interlignage : espace entre
. - centre deux lignes
|
- droite
- justifié

- justifié forcé

[ Couleur B effets ] Couleur de I'ombre et du contour
& |Black v | P (1009, Couleur du texte

[ [pack [T 100
CEEEE R

Contour du texte - Ombre du texte

Garder le bouton appuyé quelques secondes pour

régler les parameétres.

[ Paramétres de styles |

Style de paragraphe : Style du paragraphe courant

|.ﬁ.u-:un style V| o

Style de caractires : Voir fiche n°3 — style de paragraphes
|.ﬁ.u-:un style L |

https://blogtim.fr/wp-content/uploads/2010/05/Fiche_Scribus_3.pdf

tutoriel
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[ Colonnes & Distances du bexte ]
Mombre de colonnes : | 1 £ |
|Gouttiére 0,00 pt | Nombre de colonnes
Haut : 0,00 pt =
e e 3 Espaces par rapport au cadre.
Gauche : |III,IIIIII pt S |
Draite : 0,00 pt 7]
Tabulations. .. ]

Décalage des caracteres

par rapport a la ligne de base

4 Réglage de l'approche :

T 10,005 2 | IT 100,005

Intermak

Min ; |1|:u:|1|:u:| % [a | Morm 00 %

Echelle horizontale des glyphes
fin ;100,00 %% | Max 100,00 % &

Espace entre les caracteres

/

Mise a I'échelle de la hauteur
et de la largeur des caractéres :

Augmente I'empatement.

1.4- Dégrouper un texte

1- Ecrire un texte.

""""""""" THRE

B |

2- Séparer les lettres.

Clic droit > Convertir en > Contours

. !
:
il L Fe

o[ [T [ Te1F5 1] Chaque lettre est maintenant indépendante.

HTRE
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3- Bouger le « E» en cliquant sur I'outil « »

4- Un clic sur la lettre souhaité pour la sélectionner, ensuite on va sur couleur dans le menu

propriété et on choisit la couleur voulue

!On peut sélectionner toutes les lettres via la touche Shift.

1.5- Convertir une lettre en cadre image

BRI AClic droit > convertir en > cadre imageS I
PR nalelela AV [=Mnale[s[ACliC droit > Importer une I_TR E

=] % . :I*Elciilﬁilﬂ,

..

Mg de U123 g

] 31 515t S 0131 B cicda 23 Bl oy
] 2HB123111 g

]t 2g

] b1 22 ok g
Hen: ] Ok
Type: [Teass e formas por 2 chosce [ o8 GF £ meg P - JFEG g PG g™ <P <0118 TIF - TIFI =] Bk "

FELEC I E Naturellement, plus le lettrage est gros,

meilleur sera le rendu.

1.6- Convertir un mot en cadre image

1- Taper le mot dans un cadre texte et attribuer lui un caractére bien gras.

FEWNEIgeiIJObjet > Convertir en > Contours
3- Faire [@fale [{elidAp I {610 e1=] (plusieurs fois si nécessaire
B eI« [e[sJObjet > Associer les polygones

5- Convertir en cadre image

6- Importer une image.
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1.7- Mettre un texte suivant une courbe

Il suffit de taper un texte puis de dessiner la courbe de Bézier qu'il devra suivre.

1- Pour créer [[[Eeeltlg o0 SR =171, plusieurs méthodes sont possibles :

N—
L/ Al

* Dessiner une zone puis la convertir, par exemple un cercle ‘/ S
H Cawbs.
\ Cd B
1 e Mattre dans Pt
L8 =T Do %

[
o Couger Chi=X Cadea dmaga
Coplar chisg

| # Broprinds z] Cadea de Jeuta

b

» Dessiner une courbe de Bézier avec I'outil « [[f={g= g = oo )t g ol=te (o0 2127417 »

* Pour créer une courbe de Bézier :
x Cliquer avec le bouton gauche de la souris au point de départ de la

courbe puis déplacer vous jusqu'au deuxieme point de la courbe et faire

un deuxieme clic bouton gauche en maintenant enfoncé. Vous pouvez
ensuite donner la courbure souhaitée au tracé.

x Ldcher le bouton et se rendre au troisieme point. Renouveler I'opération
autant de fois que nécessaire.

x Faire « 2435525 » au clavier aprés avoir créer le dernier point de la

courbe.

2- Sélectionner la courbe de Bézier et le texte puis lancer le menu (0] 8 [o1Tale [ ERE 1T

tracé

L

Texte suivant une courbe
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On peut ensuite modifier le tracer de la courbe I'objet ou bien en double cliquant sur la

en cliquant sur « [glele[fiE AR50 » dans courbe.

I'onglet forme de la fenétre des propriétés de

Permet de bouger les points en bleu

Permet de bouger les points de controle en

Kﬂ rose

A’-:v On peut aussi ajouter ou retirer des points, pivoter

A [eeaaom & |
¥ T=ezepr 3

I Modihar ke conkour

|
= |

"5/3 ou faire un effet miroir sur I'objet.

2- Les Images
2.1- Créer un cadre image

rS YA PBRAR A A EEVERD £

F2}

Résclition horizontale schiele ;| 72,00
[

Réacliion verticae actusle : 7,00
£ Mettre limage s dimengons du cadrs

P . L
FuneE(s)
1- Sélectionner I'outil « cadre d'image »
Trags
urnero de poge: ! o s . AY .
e 2- Dessiner le cadre ol vous le souhaitez
e |, e = i s B -
¥ oox 2| 3- Afficher les propriétés [of Ko l[s (= SR [ R ie]l[e; [
Echele horizoncale @ W
Echaile varticals | 100,00 % v

Prapoetionns

2.2- Importer une image.
Ml Double clic sur le cadrefef¥iclic droit > Importer une imageMUERE[E¢

s'ouvre, on va chercher lI'image ou la photo et on « ouvre » le fichier image

* Attention, I'emplacement du fichier est important. [Halg=e A ple e[S o5
un dossier contenant tout votre projet «

T~ - 7 k==t /1
@owir ]
Regarer dans + [ 0 /iebzine 47 2/loga |flamme! ~ e Eek s
@ Imnage copic.png @ LOGO-bodmad mag 2244280 pag @ta{tourama.pﬂg

8] Ioge20%200 jpg (4] L0 GO-bodmockmag 320400 pg
8] logo002 00 png & LOGO-bodmod-mag 540-<500 prg
@ LOGO-BAMME R-zarsnag. prg @ LOGO-bodmad-mag.nhg

#8] LOG0-bodmod-mag 12741 29 peg - #8] L0GO-badmackmag-sir-et-bla pra
8] LOG0-bodmad mag 1284160 prg 8] LOG0-rubanpng

Carps: G40 800

@] LOGO-bodmedmag 160+200 pag €8] takteorama. pg FaEiton - 7o 72 PPP
1 | » || | Ezpace colormétique : VB
Mom: ILUEUbodTOd-maD B4IXEO0. phg
Tope | Touws les formats priz en chaigz [“.gf .GIF ".jog ".jpeg “JPG "JPEG “.png " PNG “spr " =P "4 Gl TIF ‘.TIFI;I ArinLies |

A
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Si lI'image étant plus grande que le cadre, on obtient ceci :

Image

Muméro de page: Aukornatiue

(%) Mise & l'échelle libre

[m]

=

[=]

=)
'

w |

¥ 0,00 pk

Echelle horizonkals : 100,00 % 5 X
Echelle verticale : M E
Résolution horizontale actuell | 72,00 e

Résolution verticale actuels :

() Mettre limage aux dimensions du cadre

Proportionnel

* On peut adapter I'image au cadre dans I'onglet «m » des propriétés.

« On peut déplacer I'image dans le cadre avec I'outil [=8 {1 f ERe = e FRee e[ - &

2.3- Redimensionner

Le cadre étant a la bonne taille on peut adapter I'image a I'espace dont nous

disposons.

Onglet « [ o IS CIERIN e [e 1S »

Il est possible de réduire I'échelle de

Propriébss 5]

K1z - .. . .

= I'image original pour qu'elle tienne
Erouper

o dans le cadre. Pour ne pas

[mage 7 LM M

A A 3 déformer I'image, il faut fermer les
(5 Miss & léchalla lbrs A N .

% 0,00 ot 3 chaines a droite.

¥ oo 3

Echele harizantale ; [e17% < :

Résclition harizontale actuslle © 425,10 % E Remarque 4 ON peut qussi Odopter
Résclirion varticaie actuelle : | 425,10 =]

e R A le cadre a lI'image avec le bouton

Proportinnmie!

EE . .
droit de la souris.

Page 7/12 - https://blogtim.fr



https://blogtim.fr/

2.4- Appliquer un fond a I'image

Si l'image utilisée est au format PNG, nous allons pouvoir appliquer un fond puisque ce type de

fichier gere la transparence.
Onglet « [gie) S ESER eI ETE », on choisit
celle gqu'on veut parmi la palette proposée,

voici le résultat :

Il existe plusieurs modes de remplissages :
* «normal »:un fond uni donc.
* «dégradé horizontal »
+ «dégradé vertical »

e Etc...

Erauper

Teste

@ Torte t 100 5

-

H ool Black Al

[ Affichar les coulzurs utiisses
Réclages de trarsparence

Opacke | 1005 [ |
Made d= Fusion ; |Norma| vl
Sutimression

{2 Défonce

{3 Swrimpresgon

2.5- Appliquer une couleur au filet

1- Cliquer sur I'onglet Couleurs

2- Cliquer sur couleur du filet
3- Choisir la couleur

4- Cliquer sur l'onglet Filet

Proprictes

Wz

Forme (3)

Groiper

Teke

Temte {100 % =

[ afficter les coueirs utiistes
Réglages de transparence

Spacite : wow &
Mods da Fusion Marmal

Surinpeession

%) pefonce

) swpressin

Couleurs
o 2§ —-

Aucune -

Magenta

Red ]
[ afficher les couleurs utilisées
Réglages de transparence
Opacité : 100 % g
Mode de fusion :
Surimpression
() Défonce

O Surirnpression
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- « IV E S - permet de choisir un style de ligne ol |

Point de référence : | |

-« » : permet de définir I'épaisseur du trait Type de filt :
Fléche de début : Fléche de fin :

-« » : permet de choisir le type d'angle aucune Aucune |
Epaisseur A |2,DD pt & |
angles [l Pointus v
Terminaisons ; | g Flates V|

|

2.6- Modifier I'opacité et le teinte

. N Couleurs |
Cela permet, par exemple de mettre une image en arriere :
@ Teinte :
p|CIn. |N0rmal v|
Elack
. EBlue
FH  coolBlack
u Cyan
. Green =
u Magenta
. Red
u 4+ Registration
ﬂ Rich Black.
FH  warmBlack B
B whie e

[ afficher les couleurs utlisées

Réglages de transparence
I Opacité : 100 % v l

Surimpressian
(%) Défonce
O Surimpression

2.7- Faire tourner une image

1- Choisir un angle A2 |
Mo
2- Choisir un point de référence. Image11 |
GEomatrie
K |hs8,00 pt 3
¥ |&2,00 pt =
Largeur : |131,62 [l : | _'
, -~ 0
Hauteur : 131250t i@
Retation ; l,0° =]
(&) ()
Point de référence : a
0—Q
Miveau

@ (] &) &
BE 2 @E
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2.8- Retourner une image

Verticalement Horizontalement

propiaes ______________=|
b2
[tmege1t
GECmEts
£t 156,00 ¢k =
¥ 62,00 Ft B
Larg=ur ¢ 131,62 o o} Largewr ; 131,62 pt =|E"
Hatterr ; 131,256k i _' Hademar 131,250 TR
Rotation ; na* * Roeaan ¢ n0°
L ) 1 -
Foint de référance : a Pk de réfdeance a
O O (2 (2
Kiveau i Miveas
BE o (] (8 0] (e . =
mE t [ET ¢ mE' z (3](5)

3- L'habillage

Afin de créer un certaine harmonie, il est possible d'habiller un cadre par un texte qui

va suivre son contour.

BleliYPropriétés > Forme
Grouper o Si«|[BLIEIA R IR le 1= » est sélectionné, c'est le cadre

Forme LY (o] A : . N
I lui-méme qui servira de contour pour I'habillage.
s o Si« [IETAEEE G e EE ] EEE 0 » est sélectionné, c'est le

=@ Utiliser la Farme du cadre

[1 Utiliser le rectangle englobant

plus petit rectangle englobant la forme qui servira pour

ﬁ Utiliser le contour .

& I'nabillage.

5;52 Ukiliser |e tracé de découpe de limage

Réglages de transparence o Si« FHEEFENLIEI] » est sélectionné, c'est une ligne
Cpacité | 100 2

B virtuelle qui servira de contour. La ligne virtuelle permet de

donner au cadre un habillage autre que le cadre lui-méme.

Cette ligne peut étre modifiée
o
indépendamment du contour du cadre. “-@ v
=
lﬁ?l—ﬂs—ll_ll—‘fﬂ
-.|1 g
-DHU? g
(36| ] T —

[ Coordonnées shenhies

i mubi‘ﬁb nk]}'m Fuvpom

Utiliser le bouton « »

Dans la nouvelle fenétre qui apparait, testez les options

proposées. L'habillage suivra maintenant cette ligne

oat rappert & la surface de traval

par tapport #la page

virtuelle.

\-'rj l:ndrm u-n-uzs.:. Vi w: [piooge |
Dhactwp 24 Tazupriid baﬁ v |o.cost |
&.C!,J pise, H.at:! a vuZ zoktc £l vedierieconer
Remlse & zera du conboar
Iu ge? stuvot gl
._1-}3 ;I """ il! [ Tarminar J
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4- Les espaces et les alignements

Il est possible de gérer les espaces et les alignements des divers objets grGce au menu

Fenétre > Espacer — Aligner}

Sélectionner les objets, puis lancer le menu.

spacer - Aligner X]

Aligner Espacer

Relativement 3 : Premier objet sélectionné 'v
A .. |Premier objet sélectionng
Repére sélectionné !

Dernier objet sélectionné
CAkés opposés | M
Repére
’I] | | sélection
EE

Espacer - aligner 3] Espacer - Aligner

Aligner Espacer A.Iigner Espacer

Relativement & : Premier ob =
Repére sélectionné @ june séleckion E] @ E]
BEE

CStés opposés | Déplacar { v =
JDZOE 1

E] [;] E] Distance g-E_J.DD_pt :

[] Espacement inversé

es Di\.\ communes. et l]l‘\. NOLS Croyons
comprenidre le plus distinetement. d saveir les
Cotps que nous touchons et que nous voyons
e wentends pas |lu des corps en pénéral,
gar ces nations genérales sont d'ordinai |1Iu~
~onfuses, mais de g M en
Prenons pour exemple ce moresau de cire gui
vient d°¢ire tiré de la muiche il 0'a pas encore
“eu]u fa douceur du miel qu'il Lonluuu il
retient encore quelque chose de Podenr des
Tears dont il o été i3
gure, sa grandeur, ppareites; o est dar,
| est froid, on Iz touche, ot si vous le frappez,
1 renden quelque son Considérons.le
tentivement, of Sloignant oules les cheses
[ui n'appartizneent point i la clre, voyons ce
1ui reste

couleur, sa

On peut aligner en rapport avec :
« Le premier objet sélectionné
» Le dernier objet sélectionné
 Lapage
* Les marges
* Unrepere

« Une sélection

5- Les calques

permettent de gérer différentes

couches indépendamment les unes des
autres. On pourra, par exemples :
» séparer le texte et les autres objets,
formes, images,
* concevoir un document dans plusieurs
langues en utilisant un calque pour

chaque langue, etc...

Attention :
* L'ordre d'empilement des calques est
important.
* |l faut d'abord sélectionner le calque
sur lequel on veut travailler en cliquant
simplement dessus dans la fenétre des

calques et ensuite y gjouter les

éléments souhaités.
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KR lVHFenétre > Calques.

Rendre le calque visible ou pas.

Made de Fusion & |Marmal ~ | Opacité 100 %

NI - = Imprimer ou non le contenu du calque.
o [V il [ texte frangais
M [ il [] Texte anglais
H [v] | [] |Fond de page

a8 Verrouiller le calque (les objets placés sur cette couche

ne peuvent étre modifiés).

J= Habillage du texte autour des objets des calques
inférieurs.
(=) =)5] ¢ [¥] 4 Mode contour
- * Ajouter, supprimer, un calque
EI = 5] « & Jouter suep )

* Changer l'ordre des calques.
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