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Fiche n°3 - Styles, Gabarits, Album & Modeles.

Vous pouvez regarder le tutoriel vidéo : @i E)
% s

1- Les Styles
1.1- Mettre en page

i Kt
https://youtu.be/oZznznzyv6E 32 ’.m;f’!'

Les élements de la mise en page

Donner a lire!

On met en page pour attiser le gott de lire. C'est une mise en scene. Titre,
surtitre, chapeau, legende, signature : le role de la mise en page est de donner
a tous ces elements l'occasion de se faire valoir pour que le lecteur ait envie de
vous lire et surtout qu'il ait envie de revenir. Survol des éléments de base.

Un surtitre descriptif
Un titre qui accroche

Le chapeau donne envie de lire et introduit le sujet. Ecrit en peu de mots, il
peut poser une question... Il faut lire I'article pour connaitre la réponse!

Une attaque qui pique la curiosité. F 1
Lattaque, en journalisme, c'est la pre-

migre phmse. Vous donnez envie de lire
la suite. Cest le début de histoire, A
wousd'étre imaginatif!

Un texte qui répond aux grandes
questions @ quif quoi ol? quand? pour-
quoi? comment? Attention! Qui va lire
o texte? 1l faut s'adapter b son lecteur :
asonfpe, & cequ'il connait.

Lintertitre relance l'intérét!

Vous poursuivez votre récit. Linter-
titre C'est bien plus qu'une simple sépa-
ration dans votre texte. [ est un point de
repizre pour le lecteur. [ attive le regard.
Il relance le godt de lire la suite, le désir
de se rendre jusgu’au bout!

Encore un intertitre si votre
texte est long!

Votre histoire est bonne. Vous avez
tenu votre lecteur en haleine presque
jusqu’a la fin! Maintenant il faut le lais-
ser sur une bonne impression. On ap- - e R
proche du moment crucial @ la chute. La v P 4 == g
chute, c'est la derniére phmse. Vous la' o i il — -
allez boucler la boucle. Faire un lien  Une Bgende ajoute de linformation dont on n'a pas parié dans I'article. Un petit
avec le titre par exemple. Ou avec 'at-  guslque chose de plus. Il ne fauf surtout pas décrire la photo! Recadrez la photo
taque. De cette tacon votre lecteur sera  pour montrer Fessentiel ou ce qui est important pour volre arlicle. Par exemple,
bien récompensé d'avoir lu jusqu'aun  on peut dire qu'il y avail beaucoup de monde dans la cour & la renfrde ef

bout. La prochaine fois, il voudra aussi  montrer un plan général Mais l'article peul parler aussi des amis refrouvéds el

lire votre article parce qu'il sait que vous 0N pourra cadrer autour de frols éleves, au centre, qui s'amusent beaucoup!

raconter biamd L'anglet Image de la palette Prapridtés vous permet d'agrandir ou de rapetisser
Journaliste en herbe  Votre image et de la recadrer. Voir pages 4, 5 et 14 du Tutoriel,
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L'éditeur de textefSdl'éditeur de feuilles de

sont des outils qui se complétent bien. llIs
permettent de garder le contrdle sur les
détails sans perdre la téte !

Pour que le lecteur se sente & l'aise et qu'il ait
le goGt de vous lire jusqu'au bout, il vous faut
assurer un minimum d'uniformité
typographique. Il serait fastidieux de formater
chaque texte en réglant pas moins de sept
parametres de base un a un pour chacun

d'eux. Le risque d'erreur est grand et ce travail

est bien ennuyeux !

Au moment de la mise en page, il est
important d'effectuer quelques tests, de faire
le tour des polices disponibles et de faire un
choix judicieux. En particulier, il est préférable
de choisir une police disponible en bold
(gras), italic (Italique) et Bold italic ». C'est ce
qu'on appelle établir la grille topographique.
On choisit le caractere du texte courant, des
intertitres, des titres, des chapeaux, des

légendes, des crédits images...

1.2- Editer les styles de paragraphes

Les styles sont disponibles depuis le menu « [=Zs[{{le PR ES ».

Gestionnaire de styles 3]
Mom

Skyles de Filet
Styles de paragraphes
Styles de caractéres

MNouveau

N |

I I Mauyveau v]l[ Claner l
[ Irnporker ] [ Supprimer l

Tous les réglages typographiques sont dans
cette boite de dialogue.

Choisir la police, son corps (sa taille),
l'interlignage, la couleur, le renfoncement de la
premiere ligne, I'alignement, etc. Pour finir

donner un nom simple et évocateur au style.

O A gauche
O adolte
Réinitialiser

Paramétres avancés

Largeur min. de lespace: | 100,00 %
Distance au texte : |0,00 pt hd
Interlettrage
Min: 100,00% 5 Mex: 108,00% o
ue tion : 0,00 pt Foints de conduite
¢ N D) Y PR VPRI L)

I
= [opopt 13 = [oo0pt 3 Tk eee
o= jooopr S
Importer Supprimer

<<Terming | [ Appiquer | [ Remise & zér0
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1.3- Utiliser les styles de paragraphes

Les textes peuvent étre préparés dans un traitement de texte et enregistrés au format ODF, sans

mise en forme.

Sur le cadre texte qui doit recevoir le fichier faire [s[{sfe el [T ele g (= fl {4

% Quyrir

Fegarder dans : | U/ Cours/ TS T/MIL/PAD Al oumnal 57/

-

=) Final
I Images
15 Textes

| |
| Toug les formats priz en charge [*. cav .doc * html * htm " od v|

Filtre d'importation : | Documents texte OpenDocument v| Importer le texte seul

Type

Codage : | Syztem V|

On retrouve l'arborescence du projet : les
textes sont dans le dossier « Textes ».
Dans filtre d'importation choisir

gDocuments texte OpenDocumentEXss

cocher la case « Importer le texte seul ».

Une fois le texte inséré, il reste & paramétrer les styles. Sur le cadre texte qui doit recevoir le fichier

itelit=)clic droit > Modifier le texte...

7 Editeur interne - Texte12

Configuration

&

Fichier  Edition  Insérer

LEEBEvE -

| Tr Aval Regular

V|121|:u:| pto 3 |I|1|:u:|,|:u:| % |IT|1|:||:|,|:||:| % ¢| [E

a".ﬁ.ucun skyle

([ ][+ ][« ][e)[a][S)AlY 0,00

% | W|Black

| 100 %, | F8YBlack | 100 %,

L S e DS 2 L s s

Chapeau
Article
Article

Article
Aucun zhule

Le jeudi 4 mars a eu lieu la zoirée des métiers du commerce

Flusieurs anciens &tudiants étaient prézents : Angéligue le Coq, responzable de 'animalerie chez Monsiewur
Bricolage & Loudéac, dnthony Briand, commercial chez Wolatys, ann Le Maguet, responzable du MAF
eac et roann Le Faucher, commercial chez Rezeau-Pro.

[hanes)
Credit
[rtertitre
Legende
Fubrique
Signature
Surtitre

La colonne de gauche permet de choisir
un style pour chaque paragraphe.
On peut aussi gérer plusieurs paragraphes en

méme temps en utilisant la liste déroulante.

Titre

arie

Paragraphe co
Mats B

Lettres et ezpaces : 33

Tatal :

Faragraphes ; 4 Motz : B0 Lettres et ezpaces ; 372
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1.4- Lier des cadres textes

Si le texte est trop long pour tenir dans un cadre, il peut étre tres utile de lier un deuxieme cadre

dans lequel le texte se poursuivra.

v bl

‘ 2 | RUBRIQUE <OHAT

RUBRIQUE

ol medin f AT - Mars g0de | E 3 |
- H 4 .

jankc fn corps seal weeee, nofs
vods 41 o Gk PRI I YN

Une matinée au salon dt-l'ag'riculturt'aﬂ i

H_r nore muwl:xr-t"\cful‘;ulr-.‘-'lr.!uu B f.a:lulw4r{-'£?I-'IJ.;1-§|'- Pranas o 2080

=l k i
r .':'" ¢ RELS = e soenlc, B
= P BAIE oo d Sakm |{

> = & e g

AGE ‘ REPORTAGE

P S e |
i mn. B, 4. Jouraad o, o) |

Il existe deux icones pour lier et délier des cadres :

o Pour lier deux cadres

o Pour délier deux cadres

2- Les Gabarits

2.1- Editer les gabarits
Les gabarits peuvent étre créés et modifiés dans [=e[iils]yliele] e | f1 i

Une page blanche apparait, vous y mettez m
élémentsPIEEREAEEIfixes dans vos pages]

Mormal drait . L \
e C'est un excellent endroit pour insérer les reperes et

Maormal gauche
pour numeéroter les pages : [ gilely 0l [ fe (o =1
spécial > Numéro de page
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Attention ! N'allez pas mettre sur le gabarit
un objet dont le contenu va changer d'une
page a I'autre.

Scribus permet de créer autant de gabarits

que vous voulez.

Ici, trois ont été créés : « [fels[S5 eI »,
qPages gauchesp¥=&dPremiere pagels

Il est possible de transformer une page en

gabarit via le menu « m».

2.2- Utiliser les gabarits
YU A atNolele [N [Sl[e R (=CEMClic droit > Appliquer un gabari

S Appliquer un gabarit

Gabarit ;

Appliquer &

(%) Page courante
(") Pages paires
() Pages impaires

() Toutes les pages

['anz la plage |2 | & |E |

L ]S ][ Annuler l

Sur une nouvelle page : [gele[Z [IHEE

¥ Insérer une(des) page(s)

|nzérer *| pagelz]

| &l fin v |4

L3 abants

Page gauche | Harmal

Page droite | Harmal

Taille : A4 v/

Orientation : | Puortrait [& |z frangaize] V|

Largeur:  |21.00 cm Hauteur: 2970 cm

Déplacer les objetz avec leur page

L Ok -H Annuler ]
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3- L'Album

L'album est un coffre a outils trés

polyvalent.

Si vous avez bien planifié votre mise en page,
vous avez du, a plusieurs reprises, faire des
choix. Par exemple, vous pouvez avoir décidé
que les textes seront majoritairement
disposés sur trois colonnes.

Mais en cours d'édition plusieurs situations se

présenteront olU vos besoins différeront de vos

3.1- Insérer un objet dans I'Album

choix généraux. Un texte particulier se
présentera beaucoup mieux dans un encadré
sur une colonne avec filet, les Iégendes des
photos seront toujours sur une colonne, les
crédits photos sont placés verticalement, etc.
Dans de telles situations, I' permet de
garder en réserve tous les éléments dont vous
aurez besoin régulierement mais dont vous ne

voulez pas en tant que modéle de base.

Il faut dans un premier temps préparer les divers éléments de I'objet. Ici, la Iégende, le cadre

image et le crédit, juste a droite a 90° ont été sélectionnés en méme temps et placés dans

['album.

Clic droit > Envoyer vers I'album > Principal

Werrouilé

Fryioyer vers les mokifs

Mettre sur le calque *
Grouper kel
Disposition k
;% Couper k|2
[-] Copier Chpl4iC
Supprimer Chr|+E
Zontenu k

Propriékés Fz
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3.2- Utiliser I'Album

Pour insérer cet objet dans un projet, il n'y a plus qu'a aller le chercher dans I'Album :

Fenétres > Albumfs#faire glisser I'objet sur la pagel

4- Les Modéles

Apres avoir paramétré votre projet, vous pouvez [Fl{=e S gl o= el i leae o [
1o EEL I contiendra :

Le squelette
* Les styles de paragraphes
* Les gabarits
* L'album.

Ainsi, pour chaque numéro du journal, il vous suffira de faire un nouveau document basé sur votre

modele.
7 1\
4.1- Créer un modele
Fichier > Enregistrer en tant que modéle . 5électionnez un domier &
Regarder dans : |3 U:/Cours/TS 1/MIL/PAD Modele/ v emer EHEED
Sélectionner un dossier pour y enregistrer votre modele.
Entrer ensuite un nom pour le modéle.
. . , , Dossier: [contact | [ o ]
Ce modele est enregistré sur un lecteur réseau. Il faut donner | ... = | [ e
[] Comprimet le fichier
son adresse a Scribus : 4| o
Fichier > Préférences... 2 Preférences
~| Général
6 Interface graphigue
e Langue: | |
Apparence : | Default v|
o]
Document Corps [Menus] -
. Corps [Palettes] : apt %
.. Défilemnent :
Guides Documents récents :
Cherming
Tvpographie Drocuments © Parcourr... ]
Q Prafils ICC : Parcourir...
Ouils Scripts Parcourir... ]
Modéles de documents | U:/Cours/TS 1/MILAPAD Modele Parcourir... ]
Césure
Folices
[Em b’
oK ] [ Anruler ]
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4.2- Utiliser vos modéles
Fichier > Nouveau d'aprés modeéle...

\ - . \ Tout o
Modeles personnels > Choisir votre modeélel Brachures i

Lettres dinfarmation

maguette_contact maguette_contact

5- Quelques conseils

Comme avec tout autre logiciel, travailler avec la vie a la longue. Voici quelques trucs qui
Scribus vous aménera a intégrer un certain deviendront rapidement indispensables.

nombre d'automatismes qui vous faciliteront

5.1- Effectuer la césure

Pour la touche finale, effectuez les césures, en francais, au moyen du menu |24 =i {=e T 1

Vous devrez auparavant avoir paramétré les césures via le menu [gls SN S EE EQESE

7 Préférences

0 | Césure
céndral Options générales Compartement
. Langue : |Fran;a\s v‘
L] [ suggestions de: césure
N " Wat le plus court: : caractéres
oedmen [ Insére les césures automatiquement pendant la saisie e — -y 2 =
éslires consécutives auborisées ¢ Ei
Guides Exceptions Exclusions

Typographie

"

Outils

- Langue

- Mot le plus court pouvant étre coupé

Polices

(e - Nombre de césures consécutives
Imprimante
-8 di
Vérfeateun Madifier = Modifier =
Défauts ][ Appliquer H QK ][ Annuler
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5.2- Imprimer en PDF

Il est économique et écologique de recourir au
PDF lorsque vient le temps d'imprimer un
document. Le PDF créé par Scribus vous
donnera un apercu fidele de ce qui sera
imprimé, sans que vous ayez a l'imprimer.
Important : incorporez toujours les polices en
cochant l'option a cet effet dans la boite de

dialogue d'exportation. C'est la seule fagon de

Yérificateur

garantir I'apparence du document.

Lorsque I'on clique sur l'icone

« [l g e Eb]E », Scribus lance le

vérificateur.

= A

Il vérifie si les textes ainsi que toutes les
images (leur résolution en particulier) sont

compatibles avec une impression

professionnelle.

Prafil actuel ;

Ohbjets Problémes
- Calques

A |'étape suivante,

pensez O [[plele)gelelqs

(=) Gaharits Problémels): 0
W Mormal gauche

W Marmal droite

= A\ Page 1

----- A\ Tmagel1

Résolution d'image en dessous de
actuellement de 27 x 27 PPP (dpi)

< | >

les polices a votre

Vérifier de nouveau Ignorer les erreurs

5.3- Corriger lI'orthographe

La révision et la correction des épreuves font
partie du travail d'édition. Votre journal aura
beau étre impeccable graphiquement et

typographiquement, il lui manquera toujours

quelque chose s'il est truffé de fautes !

Prévoyez un temps et des équipiers pour
corriger tout ¢a. Gardez aussi a I'esprit que les
corrections importantes dans le texte (la

révision) doivent étre faites avant la mise en

page.

5.4- Gérer le corps de caractere et la largeur des colonnes

Corps (taille) de caractére et largeur de
colonne vont de pair. Pour une colonne tres
étroite, choisissez un corps petit (par ex. 8 ou
9 pts). A l'inverse une colonne plus large vous
permettra d'augmenter le corps jusqu'a 12, 13
ou méme 14 pts, par exemple. Autrement,

dans les textes justifiés, de gros blancs entre

les mots viendront parsemer I'ensemble. De
plus, un corps trop petit dans une colonne
trop large rendra le texte difficilement lisible. |l
n'y a pas de regle a proprement parler. Méme
si il est convenu de dire qu'au-dela de 80
caracteres par ligne, en moyenne, vous ferez

la vie dure & vos lecteurs !
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